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10-Finger

Tastaturtraaning med mening

10-Finger

10-Finger er et tastaturtreeningsprogram, hvor eleverne kan gve sig i at bruge ti
fingre til at skrive tekst. Det er indlysende, at eleverne skriver hurtigere med ti
fingre end med to eller tre fingre. Selvom det tager tid at lzere, er der flere positive
grunde til at investere tid tidligt i systematisk at treene 10-fingersystemet, og man

kan forhindre, at eleverne veenner sig til at taste bogstaverne med kun to fingre.

10-Finger er et godt veerktgj til leese- og skriveundervisning. Ord, saetninger og
tekster i programmet har et meningsfuldt indhold — bogstavindleeringen pa
tastaturet er knyttet til en kontekst. | begyndertreening i laesning og skrivning
anbefales det, at teksten, selv om den kan veere simpel, er meningsfuld. For at
opretholde denne holdning til laesning og skrivning har 10-Finger laesetekster, der
bestar af de bogstaver, som gvelserne beskeeftiger sig med. Efterhdnden som
flere og flere bogstaver laeres, kan teksterne blive mere materielle. Samtidig
tilbyder teksterne mange gentagelser af hgjfrekvente ord, seetninger og praksis i

forskellige anvendelser af tegnsastning.

Derudover er det muligt at fa opleesning af bogstavlyde, ord og saetninger. Eleven
far mange gentagelser af bogstav-lyd-forbindelsen, hvilket er en fordel i leese- og
staveindleeringen. Eleven stottes sdledes pa vej mod en automatisering af fonem-
grafem-koblingerne, hvilket er en vigtig forudseetning for at forsta det alfabetiske
princip — at enhver sproglyd i talesprog tilhgrer et bogstav eller en bestemt

bogstavkombination (Engen & Haland, 2005).



BVITCC

mv

10-Finger som en del af faerdighedsmal

Feerdighedsmalene for elevernes tastatur-beherskelse findes under malene for

danskfaget:
Efter 2. klassetrin: "Eleven har viden om (...) tastaturets opbygning.”
Efter 4. klassetrin: "Eleven kan skrive (...) pa tastatur”

Hardware

10-Finger er browser-baseret og fungerer pa forskellig hardware sdsom; PC, Mac,

Chromebook og iPad (ogsa med eksternt tastatur).

Sadan fungerer 10-Finger

@velserne starter med at gve reekkefglgen af bogstaver eller tilfgje nye bogstaver,
som vil blive brugt i den valgte gvelse. | gvelse 1 — opgave 1 skal eleverne traene
f-d-s-a og j-k-1-@. P& den made bliver eleverne farst fortrolige med de bogstaver,
der skal arbejdes med, samt hvor de er placeret pa tastaturet. Opgaverne bliver

hurtigt til meningsfulde ord og seetninger.

Ved siden af tastaturet er der et billede af hgjre og venstre hand, hvor hver finger
har fdet en farve. Farverne illustrerer, hvilken finger der skal bruges til de

forskellige farver pa tastaturet for at opna optimal finger-placering pa tastaturet.
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Der er i alt 11 treeningskurser med gvelser tilknyttet hvert niveau. Det varierer
mellem 23-47 gvelser. Derudover indeholder 10-Finger et historiekursus, hvor der
er tre historier med 9-10 gvelser, og et spil — Fishey Keys. | spillet hjeelper du
fiskeren med at fange fisk ved at skrive ord. Formalet med Fishey-Keys er, at

eleverne bruger 10-fingersystemet til at lgse skriveopgaverne.

Nar du logger ind, er der to valgmuligheder — "Fortsaet, hvor du slap”, eller "veelg
pvelse” Programmet husker, hvor eleven er i treeningen, sa det er nemt at finde

den gvelse, som eleven traenede pd i sidste arbejdssession.

Resultater

| Preestationer kan eleven, laereren og peedagogerne fglge forlgbet af
fingertraeningen. Der far du et samlet overblik over hastighed — tryk pr. minut og

preecision. Eleven kan ogsa fa sit eget overblik over kurserne og spillet.

Indstillinger og funktioner

Tastatur

| tastaturindstillinger er det muligt at veelge mellem tre forskellige udseender:
e Hele tastaturet har en farvekode pa tasterne

e Raekken i midten af tastaturet er farvekodet

e Standardtastatur uden farve

Det er muligt at veelge, hvor mange specialtegn, der skal vises ud over

bogstavtasterne pd ovelsestastaturet.
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En anden mulighed er, om visningen af tekst er over eller under gvelsestastaturet.
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| starten anbefales det at veelge et tastatur, der viser bogstaverne og
farvekoderne pa fingrene. Nar eleverne mestrer 10-fingersystemet, kan

tastaturvalget andres, sa det ligner et almindeligt pc-tastatur.

Tekst

| tekstindstillingerne er det muligt at veelge forskellige skrifttyper og

skriftstarrelser. Dette gor det nemt at gere teksten mere lzesevenlig for eleven.

Font
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Det er ogsa en mulighed at have den samme farvekode pa bogstaverne som pa
tasterne.
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Leese

| 10-Finger er der oplaesningsmuligheder. Laes bogstavnavne, bogstavlyde og lzes

ord.

Tema

| denne indstilling er det muligt at vaelge mellem farvetemaet bla eller gul.

Nulstille opgaver

Denne funktion bruges til at nulstille hele 10-finger-programmet for brugeren.

Dette kan vaere relevant, hvis du skal starte en ny gvelsesperiode.

Uddannelsesmaessig brug

Hvis 10-Finger skal veere en funktionel del af dansk sprogundervisning for at
understatte barns leese- og skrivefeerdigheder, vil det veaere naturligt at lade
praksis indgd som en naturlig del af undervisningen og undga, at det bliver en

isoleret proces.

Nar du arbejder med 10-Finger, anbefales det at have korte, men intensive
sessioner. Desuden anbefales en arbejdstid pa 10-15 minutter mindst tre gange
om ugen. Dette geelder pa tveers af alder og koncentrationsomrader. @velse af

funktionel tastaturskrivning kraever meget energi fra treeneren.

10-Finger kan bruges som en del af en arbejdsplan, starten eller slutningen af en
dansktime eller lektier. Hvis eleven skal arbejde med 10-fingre derhjemme,

anbefaler vi, at en voksen er pa stedet og overvager finger-placeringen.

Tips og ideer

For du begynder at gve 10-Finger, er det en god idé, at laereren er bekendt med
programmet og opgavernes progression. Taenk over, hvilke laesestrategier og

tastaturindstillinger der skal veere taendt.
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Det kan veere en fordel at gennemga navnene pa fingrene, forskellen mellem hajre

og venstre og modelfingre pa tastaturet.

Inden eleverne starter med 10-Finger selvsteendigt, skal programmet vises og

gennemgas, og der bar laves en eller flere gvelser i feellesskab.
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